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» Algorithme




‘qu'ils se donnent, les
er une suite d'actions [...].

Espace et gé¢

(Se) repérer et (se) d ace

= Connaissances et compétences associées :
oder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements dans des espaces
amiliers, sur un quadrillage, sur un écran.

= emples de situations, d’activités ou de ressources pour I'éléve :

Programmer les déplacements d’un robot ou ceux d’un personnage sur un écran.




Cycle 3

ces et de Culture

Domaine 1 : Les langages pour pensér et communiquer
Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre
Domaine 4 : Les systéemes naturels et les systémes techniques




Quelles compétences va-t-on développer chez les éléves ?

résume...

Apprendre a per des stratégies liées a la
ensée informatique. ‘

La pensée informatique est en lien avec tous les systémes
symboliques permettant la modélisation des connaissances comme
/I@s mathématiques, les sciences et les technologies.




CINQ COMPETENCES CLES

W
Pensée Critique

=

Collaboration

. Co
..... résolution
technocréative

de problémes

© source : « Guide d’activités technocréatives pour les enfants du
21e siécle. » CoCreaTic



(sur ordinateur,

j » Avec des applications (sur tablettes) .
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https: / /www.plickers.com



https://www.plickers.com/

Comment obtenir des robots pour la classe ?

*s* DSDEN de I'Oise

—

Jé seance)
‘parcours d’activité




DIMENSIONS

DEPLACEMENT

AUTONOMIE

CYCLES

BLUETOOTH

BEE-BOT BLUE-BOT
L12,5x110xH7,5CM

« PAS » DE 15 CM / ROTATIONS DE 90°

8 HEURES / SE RECHARGE AVEC CABLE USB

DIMENSIONS

DEPLACEMENT

AUTONOMIE

CYCLES

BLUETOOTH

CYCLE 1 + CP CYCLES 1 ET 2
NON oul
OZOBOT
(/)
0].10 D
. ) . DAD . )
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carte mere

l capteur optigque

2 micro-moteurs

http://ozobot.fr/



http://ozobot.fr/

Classe de CM1/CM2 - Saintines — Madame Balle ¢

Séance 1: Représentations initiales des élé




Mise en commun
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- recueI"IS as les maitres,

des esclaves. )
« Le cerveau est un robot. :
« Il rend des services. »
« Il a besoin d’une pile
~pour fonctionner. » (« Ce n’est pas un étre vivant. »




les différents types de robots
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Séance 3: Comment se déplace Ozobot ?

Expérimentations Les « ozocodes »




Séance 3(et 3bis): Réaliser des défis

l ‘. I,_ ","f 5
j?@fce : http://bdemauge.free.fr



les (« Ozocontes »

Séance 4



https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/jcms/c_10509810/fr/les-contes-d-ozobot

Séance 5: Création de parcours par les éleves

Séance 6: Programmer avec des blocs

Séance 7: Utiliser Ozoblockly avec des tab

s Séance 8: Du light-painting avec O

O

Sequence comple - e de Ia circonscription |
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j > Guide d’activités technocréatives
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Les logiciels o Scratch ‘:Wf TuxBot

Kodable

o o MR ...,
Les applications © Lightbot \%{{ Code Karts
(tablettes Android) N\

TuxBot Run Marco!

‘; BOT

Classe de Florent Educode

Les sites Concours Castor

Blockly G
AR France
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Robert et le robot

MA CHERE
VIEILLE TERRE

robots & e
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