
Solutions et résolutions complètes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A consulter uniquement si vous êtes 

totalement bloqués et si les indices et 

solutions des autres énigmes ne vous 

permettent pas d’avancer ! 

  



Introduction 

L’interface commence sur une page « titre ». Cliquer sur n’importe quelle partie de l’image 

pour démarrer le jeu. (Pensez à enclencher un chronomètre ou time-timer.) 

 

 

Vous êtes devant votre TV. Un Flash info annonce que la torche olympique a disparu et que 

nous avons 1 heure pour la retrouver. 

 

Cliquez sur ouvrir pour  la première énigme. Sur la télévision, l’énigme s’affiche. 



 

Sur cette énigme collective, il faut calculer le nombre de téléspectateur dans le monde. Cela 

signifie, qu’un tri est à effectuer. 

Un indice est disponible en cliquant sur l’icone loupe de la télécommande : 

 

 

Ainsi, 375 + 50 + 800 + 5 + 10 = 1 240 (millions). 

   

Cliquez sur l’icône de déverrouillage de la télécommande pour saisir le résultats sous la 

forme : 1 240 000 000 (attention, les espaces comptent comme un caractère et sont donc 

indispensables.) 

 

 



 

 

Un fois le code saisi, vous entrez dans le village olympique. 

Il vous est possible de survoler les lieux. Pour y accéder, il suffit de cliquer dessus. 

Dans un premier temps, seuls quelques lieux sont visitables : 

  

A partir d’ici, il est possible de répartir les recherches pour gagner du temps : 

En effet, 10 lieux seront visités sur le modèle : un premier lieu donne accès à un second. 

Enigme J.1 : Stade d’échauffement → Enigme J.2 : Stade Olympique → Gain de l’anneau jaune 

Enigme N.1 : Billetterie → Enigme N.2 : Arène de Basket → Gain de l’anneau noir 

Enigme B.1 : Court de Tennis → Enigme B.2 : Vélodrome → Gain de l’anneau bleu 

Enigme R.1 : Bassin de Water-Polo → Enigme R.2 : Bassin Olympique → Gain de l’anneau rouge 

Enigme V.1 : Domaine skiable → Enigme V.2 : Terrain de Hockey → Gain de l’anneau vert 
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Résolution des énigmes par couleur d’anneau : 

Enigme N.1 : Billetterie   

 

Ainsi on découvert la réponse à indiquer pour entrer dans l’arène de Basket Ball : 

13 200 060 

 

Enigme N.2 : Arène de Basket  

 

Cliquez sur le bouton pour entrer le résultat en chiffres. 

8 

  

Vous pouvez retourner au village pour continuer.  

 

  



Enigme B.1 : Court de Tennis  

 

A la lecture des indices, nous pouvons placer : 4 b a   a 2 a 

b = (a + a) ainsi  

21 = 4 + b + a + a + 2 + a 

  21 = 6 + (a + a) + a + a + a 

  21 = 6 + (5a) 

  21-6 = 15 = 5a 

  15/5 = 3  donc a = 3 et b = 6 

Donc le résultat à indiquer à l’entrée du vélodrome est 463 323    

 

Enigme B.2 : Vélodrome 

  

58 985 est le nombre palindrome à saisir en cliquant sur le bouton dédié. 

  

Vous pouvez retourner au village pour continuer.  

  



Enigme R.1 : Bassin de Water-Polo  

 

Il suffit ici de remettre dans l’ordre le logo olympique : 

 

               

Soit deux-millions-cinq-cent-mille. Indiquez alors 2 500 000 à l’entrée du bassin olympique. 

Enigme R.2 : Bassin Olympique  

  

 

23,8 est le temps à saisir en cliquant sur le bouton dédié. 

  

Vous pouvez retourner au village pour continuer.  

 

 

Ni 0 ni 7 ni 9 

Pas 0 donc 3 et 2 présents 

Peut-être le 3 ? 

Pas 7 ni 0 donc 8 présent. Donc la « 3 » est bien placé. → _ 3, _ 

8 mal placé  → _ 3, 8 

2 bien placé → 2 3, 8 



Enigme V.1 : Domaine skiable  

 

177 200 580 est le nombre à renseigner à l’entrée du terrain de Hockey. 

Enigme V.2 : Terrain de Hockey 

 

9 504 : 144 = 66 

66 est le nombre à saisir en cliquant sur le bouton dédié. 

 

  

Vous pouvez retourner au village pour continuer.  

 

  

 

 5 _ _ 

5 8 _ 

11 ans (1+1=2) → 2 _ _    5 8 _ 

1 7 7   2 _ _   5 8 _ 

30 = 1 + 7 + 7 + 2 + 5 + 8 → 1 7 7   2 0 0   5 8 0 



Enigme J.1 : Stade d’échauffement  

 

Ainsi, l’ « EST » est qualifiée. Afin de comprendre ce que signifie « EST », une visite par l’hôtel des 

délégation permettra d’identifier le pays. 

  

Ainsi on découvert la réponse à indiquer en MAJUSCULE à l’entrée du stade olympique : 

ESTONIE 

Enigme J.2 : Stade Olympique  

Grâce au codage L→ Q, … ; on retrouve la distance du marathon en millimètres : 

QUARANTE-DEUX-MILLIONS-CENT-QUATRE-VINGT-QUINZE-MILLE 

 

Cliquez sur le bouton pour entrer le résultat en chiffres (toujours avec un espace entre les classes) 

42 195 000 

  

Vous pouvez retourner au village pour continuer.  

  



Résolution finale : 

Une fois les 5 anneaux collecté, il suffit de les replacer dans l’ordre pour obtenir un code : 

 

82635, vous permettra d’entrer dans la salle de Handball. 

 

Voyez-vous la torche ? Cliquez dessus ! 

 

Bravo. Pensez à arrêter le chronomètre. 
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